	REGLEMENT DES DEFIS
·   on doit défier un joueur mieux classé que soi  AVEC 5 places d’écart

      maximum  
·   On ne peut pas refuser un défi.
· Quand j’ai été défié une fois, je suis prioritaire pour défier à mon tour.

· Un défi se déroule sur un seul match
· Chaque joueur garde son classement pendant toute la séance. Après chaque match il gagne ou perd des points (cf tableau affiché)

· Tout défi doit être arbité (sinon annulation des résultats).
· Après avoir fait un défi je dois arbitrer.
· Si j’étais absent ou dispensé à une séance je garde mon classement précédent.

VICTOIRE
Nombre de points

J’ai gagné CONTRE UN…
joueur mieux classé
 (de plus d’1 place d’écart)
5
joueur  ayant le même classement ou ayant une seule place d’écart

3
joueur  moins bien classé
 (de plus d’1 place d’écart)
1
DEFAITE
Nombre de points

J’ai perdu CONTRE UN…
joueur mieux classé

 (de plus d’1 place d’écart)

-1
joueur  ayant le même classement ou ayant une seule place d’écart 

-3
joueur  moins bien classé

 (de plus d’1 place d’écart)

-5
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	FICHE DES DEFIS

Mes adversaires

date

Mon classt

Son classt

Vict :V

Def :D

Mon capital

+ point de participation

+ points gagnés ou perdus

Ex : Léa Dubois

31 / 03

12

8

100 + 1 + 5 = 106
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FICHE   ARBITRAGE

	DATE
	Match arbitré (noms des joueurs)
	score
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NOM :			  	     Prénom :			       Classe :
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