Renseigner les ¢léments du programme travaillés )
sur le bulletins PRONOTE (Version CLIENT 2017)
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» Pour saisir les « éléments du programme travaillés durant la période », 11 faut choisir « Bulletins »,
puis « Saisie des appréciations professeurs... »
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Une fois la « classe » et la « matiére » sélectionnées, cliquer sur la case « éléments du programme travaillés »

La fenétre : « Choix des éléments du programme » s'ouvre.

wt Saisie des principauwx éléments travaillés du programme

1) Choisir le cycle

Choix des éléments du programme & afficher

@ Afficher en plus des éléments de votre bibliothégue :

| les éléments du programme proposés par LSU

iles éléments partagés par les autres professeurs:

s les éléments =aisiz dans le cahier de textes au cours de la période

Plus travailes sur ia periode

/ 2) Choisir la maticre

Cycle | Cycle 4 Matiére [MATHEMATIQUES

Dans ce bulletin, le nombre d'éléments du programme & saisir dans chague matiére est limité 4 : 5
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Afin de rajouter des
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Ecrire, mettre au point un programme simple

calculer Grilles de compétences
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Calculer avec des nombres rationnels, de maniére exag

Calculer en utilizant le langage algébrique (lettres, symy

O Contrdler la vraisemblance de ses résultats, notammen

+ 4 Chercher brilles de compétences

O Décomposer un probléme en sous-problémes.

O Extraire d'un document les informations utiles, les refor

O tem 5

O S'engager dans une démarche scientifigue, observer, g

[] Tester, essayer plusieurs pistes de résolution. i
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| Affecter & d'autres classes

| Fermer

les éléements du
programme ont été
renseignés dans le
cahier de textes.

_— 4) Valider

L
Q La case : « éléments du programme travaillés... » sera remplie pour chaque ¢leve de la classe.
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